[image: A new provocation to extend our learning about 3D shapes! C. C. Did a great job creating a cube!]














MEETDOZEN VLAKKE FIGUREN 
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KEGEL
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CILINDER
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3D: Rol de vorm 
[image: ]gooi nog eens
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2D: hoeveel vormen kwam je tegen?
		
1) Kleur telkens een bolletje bij het juiste figuur als je hierop stond in het spelbord. Welke vorm kleurde je het meest? Welke vorm kleurde je het minst? 
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kegel
bol
piramide
cilinder
kubus
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          2D of 3D?
1) Kleur de tekeningen. 
2) Knip en plak ze in de juiste kolom.

	2D vormen





	   3D vormen
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  2D of 3D: kleuren
1) Kleur de 2D figuren -> groen
2) Kleur de 3D figuren -> blauw
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 3D: figuren herkennen
1) Kleur de tekeningen. 
2) Knip en plak ze in de juiste kolom. 
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 3D: zoek dezelfde vorm
1) Kleur enkel de tekeningen die dezelfde vorm hebben  als het  
     voorbeeld. 
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de kubus
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 3D: wat is het?
Omkring de figuur die het best past bij de beschrijving. 
[image: https://www.mathworksheets4kids.com/solid-shapes/faces-edges-vertices-large.png]1)       6 vlakken, 12 randen en 8 hoeken





2)       5 vlakken, 8 randen en 5 hoeken





3)       6 vlakken, 12 randen en 8 hoeken






4)       5 vlakken, 9 randen en 6 hoeken





5)       5 vlakken, 8 randen en 5 hoeken
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3D: rollen, schuiven of 
       stapelen?
[image: ]Omkring de figuur die het best past bij de beschrijving. 
1)       welk figuur kan rollen?




2)       welk figuur kan schuiven?






3)       welk figuur kan je stapelen?


	


4)       welk figuur kan rollen en schuiven?




5)       welk figuur kan je schuiven en stapelen?
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3D: hoeken, randen en vlakken?

[image: ][image: ].1) Kies uit: kubus, bol, kegel, cilinder, piramide
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